Мастер-класс "Биология"
Ведущий - Козленко Александр Григорьевич
E-mail:  kozlenkoa@mail.ru, 
Алгоритмические предписания для участия в дистанционном Мастер-классе "Биология"

Предварительное задание

Проблема А)

Как сделать преподаваемый (с использованием компьютера) материал сравнимым по яркости и занимательности с компьютерными играми (без потери качества материала и научности)?
Здравствуйте, уважаемые участники Мастер-класса!

Вашему вниманию предлагается первая из проблем – противоречие между возможностью использования компьютера в познавательных целях и наиболее широкое реальное его использование массами. 

Попыткой разрешения (по крайней мере, одного из путей разрешения) указанного противоречия будет работа над данной проблемой. Начнется она с ролевой дискуссии, которая пройдет 28 сентября в режиме интернет-форума, адрес которого есть на странице.

Дискуссия носит несколько нарочитый характер:  участникам предлагается выбрать одну из предложенных ролей (список и примерное описание характеров персонажей приводится ниже) и высказывать мнения в дискуссии от лица этого персонажа (в строке «Имя» формы для опубликования в форуме нужно будет тоже вписывать не только реальное имя, но и роль, например, «Геймер Вася Иванов»). Дальнейшие задания будут разосланы дополнительно (и размещены на сайте).

Предлагаемые роли:

· Непризнанный гений – настоящий генератор ярких, новых, безумных, запоминающихся идей. Эти идеи могут быть как полезными и плодотворными, так и бесполезными. Главное – то, что Непризнанный гений выдает их с большой скоростью и выбрасывает в мир (зачастую без тщательной проработки и вообще без мало-мальской оценки), много и ярких.

· Всезнайка – широко эрудированный персонаж, который может сравнить имеющийся у него колоссальный багаж знаний с  новой информацией и дать некоторую оценку предложенному. Всезнайка зануден, точен и всегда прав, но не переходит на личности в критике идей – только дает интеллектуальную оценку. 

· Скептик – вечно сомневающийся во всех идеях и проектах (как новых, так и старых, но в новых - особенно), высказывающий возможные проблемы, сложности в реализации предложений. Он может допустить весьма нелицеприятный отзыв о коллеге, если идея последнего действительно нереализуема по очевидным причинам. Очень полезный человек в паре с Непризнанным гением – помогает найти «слабые места» в проекте. 

· Училка – хорошо знакомый по жизни персонаж, привыкший к работе «по старинке», догматическому вещанию общих мест и трюизмов, противник любых личностных отношений с обучаемыми. Тоже зануден, но прав, в отличие от Всезнайки, далеко не всегда – впрочем, смотря с какой колокольни… Пессимистичен, но по-своему, не так конструктивно, как Скептик.
· Геймер – горячий сторонник компьютерных игр, проводящий ночи за этим занятием, и дома, и в клубе, и с ботами, и с реальными противниками. Хорошо разбирается в новинках компьютерных игр, понимает, чем «играбельная» игра отличается от «неиграбельной». После победы на региональном чемпионате по играм на тех, кто не отличает адвентюры от стратегии, смотрит свысока. Своего рода Всезнайка, но в своей, очень ограниченной области.

· Серфер – еще одна версия Всезнайки, но по Интернету. Любитель скользить по страницам, любоваться на красивый дизайн и изображения, список любимых ссылок почти бесконечен (выписывает из лог-файлов), но в нем прекрасно ориентируется, всегда находя нужную ссылку.

ВНИМАНИЕ! Авторские права на все используемые в конференции материалы

сохраняются за их авторами. Имущественные права на материалы данной конференции,

включая инструкции, алгоритмические предписания и технологию проведения

конференции принадлежат авторам и организаторам конференции и не могут

использоваться без их официального разрешения за рамками данной конференции или

с нарушением её условий. Участие в конференции означает принятие данных условий.
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