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FuturelabFuturelab: : модели модели vsvs игрыигры
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Те же   +                         компьютерТе же   +                         компьютер

Обучение
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[[КомпьютерныеКомпьютерные]] игрыигры

«CellCraft»

http://www.cellcraftgame.com/

«Phage 
Wars» 

«Фолдит» 
(«Сложи это»)
http://fold.it/

«Immune Attack»

file:///F:/AKozlenko/www4/img/soft_phage_wars.jpg


Настольные игрыНастольные игры

«Gene Pool»

«Evolution» 

"Evolve or Perish”

«Пандемия»



«Открытая коллекция» – «ФИЗИКОН» /  «Компетентум.РУС»

[[КомпьютерныеКомпьютерные]] моделимодели



Аналоговые моделиАналоговые модели

http://www.kozlenkoa.narod.ru/photoalbum.htm



Обучение…Обучение…



Компьютерные игры Компьютерные игры vsvs ee--ОбучениеОбучение

e-Learning дизайнеры считают, что Разработчики игр считают, что 

Люди учатся через «контент», и 
контент может подтолкнуть людей к 
изменению своего поведения

Люди учатся через «опыт» –
«experience», и наличие опыта -
делая и чувствуя - приводит к 
изменению в поведении

Надо сделать все хорошо, чтобы 
учащиеся не ушли: отношения 
между курсом и учащимся слабые, и 
если появляется серьезная 
проблема, учащийся сдастся

Можно ставить людей перед 
проблемой и они будут его 
удерживаться этим, а постоянно 
возрастающая сложность проблем 
формирует часть мотивации для 
геймеров

Переживания во время обучения 
эмоционально нейтральны

Всегда надо стремиться обострить 
ситуацию и  вызвать эмоцию

Люди учатся шаг за шагом (отсюда и 
линейность, перелистывание 
страниц и т.д.) 

Люди способны поглощать много 
вещей одновременно



Серьезные игрыСерьезные игры
В профессиональном и бизнес-
образовании: экономика, охрана
здоровья, военное дело, тренинги
коммуникативных компетенций и
лидерства и др.
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Entropia Universe 

IT Manager: 

Unseen 

Forces

Conspiracy Code

http://2.bp.blogspot.com/_12tnOP8lNxM/SxQkDRXSDQI/AAAAAAAAAYs/vUi7RUhZ5A4/s1600/%D1%81%D0%B5%D1%80%D1%8C%D0%B5%D0%B7%D0%BD%D1%8B%D0%B5+%D0%B8%D0%B3%D1%80%D1%8B.jpg


Условия для самоорганизацииУсловия для самоорганизации

Сугата Митра

http://www.ted.com/talks/lang/rus/sugata_mitra_the_
child_driven_education.html
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